
ЩАЗАЩСТАН РЕСПУБЛИКАСЫ МОДНИЕТ ЖОНЕ
АКПАРАТ МИНИСТРJПГI

ТЕМIРБЕК ЖYРГЕНОВ АТЫFЦАГЫ КАЗАЦ YЛТТЬЩ
ОНЕР АКАШМИrIСЫ

РЕСIIУБЛИКАЛЫК MEMJIEKETTIK MEKEMECI

Ф 017-1.11з-2026

30.04.2026 ж.

Емтихан багдарламасыныц
нормативтiк rgжат Twi

Бет. 1-9

Темiрбек
+]Iттык о

(Гыл
отырысын

(7М02 1 93 - (СЦЕНОГРАФVIЯ>>
БIЛIМ БЕРУ БАГДАРЛАМАЛАРЫ БОЙЫНША

МАГИСТРАТУРАГА
ТYСУ ЕМТIШАНЫНЫЦ БАГДАРЛАМАСЫ

(гылыми-педагогикалыц багыт)

Казак
tлдау

жылгы
:шiмi)

Алматы 2026 ж.



КАЗАКСТАН РЕСПУБJIИКАСЫ МОДЕНИЕТ ЖОНЕ
АКIIАРАТ МИНИСТРJПГI

ТЕМIРБЕК ЖYРГЕНОВ АТЬПЦАГЫ КАЗАК YЛТТЬЩ
ОНЕР АКАДЕМИЯСЫ

РЕСПУБJIИКАJШК MEMJIEKETTIK MEKEMECI

Ф 017-1.1lз-2026
З0.04.2026ж.

Емтихан багдарлшласыньш
ноDмативтiк кужат Tvni

Бет.2-9

1. озIрлЕIцI
Жанryжинова М.Е. - PhD, профессор, ((Сценография> кафедрасыныц мецгерушiсi

2. тАлщылАIцы
(Сценография кафедрасыныц отырысы
Хаттама J\Ъ9 (03> cayip 2026 ж.

{а''
<<Сценографил> кафедрасыныц мецгерушiсi - .i Пtангужинова М.Е.

ГьrльrмикaДpлapДЬIДаlIpлayбeлiмiнiцбaсшьrсьr+-КyльшaнoвaA.A.

3. кЕлIсIJIдI

Гылыми )Iqмыстар жонiндегi проректор Халыков К.З.



КАЗАЩСТАН РЕСПУБЛИКАСЫ МО.ЩНИЕТ ЖОНЕ
АКIIАРАТ МИНИСТРJПГI

ТЕМIРБЕК ЖYРГЕНОВ АТЫНДАГЫ ЩАЗАЩ YЛТТЫК
ОНЕР АКАШМИrIСЫ

РЕСIIУБЛИКАJЬК MEMJIEKETTIK MEKEMECI

Ф 017-1.1|з-2026
30.04.2026 ж.

Емтихан багдарлшласыныц
ноDмативтiк кrдкат Tvpi

Бет. 3-9



ЩАЗАКСТАН РЕСПУБЛИКАСЫ МОШНИЕТ ЖОНЕ
АКtИРАТ МИНИСТРJIIГI

ТЕМIРБЕК ЖYРГЕНОВ АТЫНДАГЫ ЩАЗАК YЛТТЫЩ
ОНЕР АКАДЕМИrIСЫ

РЕСIТУБJIИКАJШК MEMJIEKETTIK MEKEMECI

Ф 017-1.1|з-2026

З0.04.2026ж.

Емтихан багдарламасыныц
нормативтiк r<ужат Tvpi

Бет.4-9

бВ02156 - <Анимациялыц фильм режиссурасы),
бВ02151 - <Сэндiк онер>>,

бВ02190 - <<Мода, дизайн)),
бВ02100 - <Фэшн дизайн - Мода жэне костюм дизайньD),
1211000 - <Тiгiн ондiрiсi жане киiм улгiлеу>.

Магистратурага Tycy емтихандарына жiберiлу ушiн, басца кркаттармен
катар, т€Lлапкер озiнiц шыгармашылыц жэне гылыми жетiстiктерiн KopceTeTiH
кэсiби портфолио yсынуга мiндеттi.

Сценография бiлiм беру багдарламасына оцуга тусушiлерге цойылатын
негiзгi талаптар

1. Магистраryрага тусушiнiц:
Тусiнiгi болу керек: болашац мамандыгыныц элеуметтiк мацыздылыгын,

оныц щызметiнiц нацты сzllrасын аныщтайтын пэндердiц мацыздылыгы, олардыц
бiлiмнiц TyTac жуйесiндегi байланысы, театр жэне киноондiрiстi, сондай-ак корме
кецiстiктерiн уйымдастырудыц теориялыц негiздерi мен ерекшелiктерi туралы;
- (азакстанныц жэне шет елдердiн коркем, материалдыц мадениетiнiц даNlу
ерекшелiктерi, театр жэне сценография тарихы, дастyрлi, заманауи жене тарихи
киiмдерi туралы;
- олардыц болашак мамандыгыныц MaHi мен элеуметтiк мэнi тур€Lлы,
эксперименттiк зерттеулер жургiзудiц жаца адiстерi, аспаптары мен жабдыцтары
туралы; театр онерiнiц, сценографияныц жэне жецiл онеркэсiптiц эртурлi
сапаларыныц даму перспективаJIары туралы.

Бiлу керек:
. Болашак мамандыгыныц мэнi мен элеуметтiк мацыздылыгын;
. Бейiндi пэндердiц мазмщlы мен олардыц озара байланысын;
. Театр жэне киноондiрiстi уйымдастырудыц теориrIлык негiздерi мен

ерекшелiктерiн;
. Заманауи замангы корме кецiстiктерiнiц цызметi мен уйымдастырылу

принциптерiн;
. Казакстанныц коркем жэне материапдыц мэдениетiнiц элемдiк енер тарихы

контекстiндегi дамуын;. Олемдiк жэне отандык театр мен сценография тарихыныц негiзгi кезецдерi
мен эволюциясын:'

. ,Щэстурлi, тарихи жэне заманауи костюм мен гримнiц даму урдiстерiн;. Гылыми-зерттеу }q:мыстарына арн€rлган заманауи эдiстер, аспаптар мен
жогары технологиялык жабдыктарды;

. Театр oHepi мен сценографияныц цифрлыщ дэуiрдегi даму багыттарын;
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. театр ендiрiсiнiц артурлi салаларындагы инновациялыц технологиялар мен
урдiстердi;. Театр eHepi мен коркем шыгармашылыктыц
медениеттаIIулыц жэне идеологиялыц негiздерiн;
Сахналык декорация, костюм жэне црим жасаудыц материалдар мен
конструкциrIлар арцылы жyзеге асырылатын эдiстерiн.

TyciHy керек:
Театр, кино жане корме ендiрiсi сапасындагы кешендi мiндеттердi шешуде
сабактас пэндер бiлiмiн инте|рациялаудыц мацызы.
Шыгармашылык кецiстiктердi жобапауда онер менеджментiнiц теориялыц
негiздерi.
.Щэстурлi жэне тарихи костюм мен грим элементтерiн, сондай-ац
сценографиrIлык объектiлердi атрибуциялау жэне сараптамалыц багалау.

. Арнайы зерттеу жабдыцтары мен багдарлам€rпык к€I}Iтамасыз етумен ж+мыс
icTey дагдылары.. Озектi коркем бейнелер мен концеlrцияларды к€rлыптастыруда тарихи
контекст пен y_IIттык дэстyрлердi пайдалану.

. Бейнелеу онерiнiц эртурлi турлерi мен жанрларында дэстyрлi жане заманауи
техника, материаlrдар мен кL.ралдарды колдана отырып бейне мен коркем
образ жасаудыц жапlrы зацдылыктары мен эдiстерi; сценография жэне киiм
дизайны объектiлерiн жобалауда композициrIлык тэсiлдердiц релi.. Сценография, дизайн, бейнелеу eHepi жане саулет с€}л€rларындагы коркем
шеберлiк тэсiлдерi; негiзгi гылыми-техник€lпыц мэселелердiц цазiргi
жагдайы, даму перспективалары жэне сабактас кэсiби сztлапардыц озара
байланысы.
Заманауи сцено|рафияныц даNtу удерiстерi мен сахн€tпыц трендтер;
сценоцраф-, костюм, грим, иммерсивтi технологиялар, инновациrIлыщ
компъютерлiк технологиялар жэне жасанды интеллект сал€rпарындагы
теориrIлык, тарихи, шыгармашылыц жане мадени зацдылыктарды мецгеру;
шыгармашылыц мiндеттердi шешуге багытталган жобалык идеяларды
азiрлеуге дайын болry.
Шыгармашылык ниетке сэйкес дастурлi жэне аралас бейнелеу техЕикаlrарын
цолдану; коркем бейненi ц€tлыптастыруда композициrIлыц кyр€шдарды
пайдалану; жобалау алдындагы зерттеулердi дербес жургiзу жане нэтиженi
багалау.

,Щизайн-жобага цойылатын т€Lпаптарды талдау жэне аныцтау, мiндеттердi
шешудiц ыктимЕtл щскалары мен тэсiлдерiн жинацтау; концептуалды жэне
шыгармашылык тесiлге негiзделген жобалык идеяларды эзiрлеу кабiлетi.

фипософиялык,
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Мецгеру керек:
. Теац), кино жэне корме ендiрiсi саласындагы кyрделi мiндеттердi шешу ушiн

сабацтас пандер бiлiмiн интеIрациrIлау.
. Шыгармашылыц кецiстiктердi жоба.гlауда онер менеджментiнiц теориrIлык

негiздерiн мецгеру.
. Касiби сапада гылыми-эксперименттiк зерттеулердi дербес жоспарлау,

уйымдастыру жэне жургiзу.
. Сахншlык костюм мен декорацияны жасау удерiсiнде театр ендiрiсiнiц озыц

технологияларын колдаIIу.. Кэсiби кызмет пен шыгармашылыкты дамытудагы ж€tлпы эдiснаманы
мецгеру; заманауи техникамен хqмыс icTey дагдыларына ие боrry; кэсiби
кызметте акпараттык технологияларды колдана бiлry.

. Кэсiби кызмет ушiн жэне магистратурада бiлiмiн жzlпгастыруга кажеттi жаца
бiлiмдердi игеру дагдылары.. График€rпыц бейнелерлi жасауга арнапган эртурлi тэсiлдер мен
техник€lпарды, графикалыц тiл кyралдарын мецгеру.

. Композиция, суретжэне кескiндеменiц коркемдiк-экспрессивтiк Iщалдарын
epKiH эрi шыгармашылык тlргыда мецгеру; бейненi берудiц барлыц
графика-пык жэне техник€lлыц Iq:ралдарын пайдалана бilry.

. Сызу, конструкциялау эдiстерiн, сэулет, са)(на, интерьер, киiм
конструкцияларын есептеу жэне сызбаларын орындау, сондай-ак макет
жасау эдiстемесiн мецгеру.

. Келемдiк-кецiстiктiк объектiлердi, сэулетгiк формаларды, сахнапык
кецiстiктердi, киiм мен цримдi жобалау дагдыларына ие боrry.

. .Щекорациялыц конструкцияларды, киiмдi, жиhазды жэне озге де
б$ымдарды жасау мен оцдеудiц теориrIлыц бiлiмi мен практикЕlлык
тасiлдерiн мецгеру.

. Театр жэне кино ендiрiсiн уйымдастыру, жоспарлау жэне технологиrIлары,
бутафориялык технологиялар, жарыкпен )Iqмыс жэне компьютерлiк дизайн
турапы бiлiмге ие бо.гry.

. Гылыми )Iqмыс жазу дагдылары.
Щузыреттi болу керек:

. Театр oHepi мен сценография теориrIсы жэне тарихы мэселелерi бойынша.

. Креативтi индустриялардагьт ендiрiстiк удерiстердi тапдау жэне цlрылымдау
бойынша.

. Коркемондiрiстiк жэне гылыми-педагогикzrпык цызметтiц даму
перспектив€rларын болжау бойынша.. Казащстан жэне шетелдiц материалдыц мэдениет ескерткiштерi мен
сценоцрафиялыц eHepiH тапдау бойынша.

. Арнайы зерттеу жабдыщтары мен багдарламалык камтамасыз етумен )Iqмыс
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icTey бойынша.
. Керкемендiрiстiк жэне гылыми-педагогикалыщ кызметтiц даму

Irерспектив.Еrпарын болжау бойынша.. Сценографиядагы заманауи tрдiстер, сахн€rпык дизайн, сахналыц костюм
мен грим стилъдерi мен багыттары сапасында.

. ,ЩекорациrIлык конструкцияларды, с€tхн€lJIыц костюм мен гримдi, сондай-ац
театр графикасын жобалау теориясы мен адiснамасы саласында.

. ,Щекорацияларды, сахналыц костюмдi жасау жэне црим цlрастыру
технологиrIлары, конструкциялау жане ендiру саласында.

2. Щабылдау емтиханына:
- Магистратура жэне PhD докторантурага цабылдау ережесiне сэйкес, цабылдау
емтID(aны мынапарды цамтиды :

-Жазбаша эссе (гылыми-педагогик€rпыц багыт бойынша);
-Коллоквиум (бейiндiк багыт бойынша);
-Рефератты коргау. Рефератты <<Сценографио кафедрасы yсынган
такырыптардыц бiреуi бойынша тЕrлапкер алдын €ша орындайды.

Эссе тацырыптары

1. Заманауи сценографиядагы инкJIюзивтi стратегиялар: визу€lлды коммуникациrI,
навигациrI жэне кецiстiктiк бейiмдеrry.

2.Фэнтези жэне хоррор жаЕрларындагы арнайы црим технологиялары:
хапыцарaпык тэжiрибе мен Щазацстан театры мен киносы практикасын
сапыстырмапы тапдау.

3. Жасанды интеллект тарихи дэуiрлер сценоцрафиясын визуЕIлды зерттеу кцрапы
ретiнде.

4. Театр жэне кино онерiндегi тарихи костюм мен грим: типопогияпык
айырмашылыцтары мен ортак коркемдiк-технологиялык цагидалары.

5. IrIммерсивтi театр формалары жене жасанды интеллект: кецiстiкпен озара
эрекеттесудiц жаца логикасы.

6. (азiргi цазак театры сцено|рафиясы - режиссерлiк концепцияныц бейнелiк
мэтiнi ретiнде.

7. Жасанды интеллект жэне кейiпкер дизайны: нейрожелiлер арцDIлы костюм мен
бейненi визу€tлизациялау.

8. )О(I гасырдагы цазак театрларыныц сценоцрафиясы.
9. Театр тэжiрибесiндегi киял-гажайып грим: концепту€rлдык негiздерi, керкемдiк

мiндеттерi жэне жyзеге асыру эдiстерi.
10. ,Щрамаlrыц цойылымдар сценоIрафиясында компьютерлiк жане медиа

технологиялармен ж}мыс icTey эдiстемелерi.
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1 1. Сценографияда компьютерлiк медиа техноJIоги;Iларды болжау жэне енгiзу.
1 2. Олемдiк театрдагы (экосценографиD.
13. Щазащстан сценоцрафиясындаш стартаптар: \ryлiстерi, тэуекелдерi мен

болашагы.
14. Щазацстан сценоцрафиясы креативтi индустрkтялар контекстiнде: муплкiндiктерi,

тэуекелдерi мен даму перспективапары.
1 5 . IrIммерсивтi жэне интерактивтi театр тежiрибесiндегi инкJIюзивтi сценография.
1б. Щазацстан балетiнiц сценоIрафиялыц шешiмi.
17. Сахн€rлыц енердегi колемдi-пластик€lлык цримнiц функционЕшдыц мiндеттерi

мен коркемдiк тэсiлдерi.
18. (,азацстан сахнЕrпык алацдарындагы суреткер театры.
19. Грим мен костюмнiц актерлiк болмыс к+рылымындагы функцион€tпдык-

эргономикалык мацызы: жайлылыц жэне сахн€rлыц бейiмделry мэселелерi.
20. Сахналыц коммуникациrI контекстiнде гримнiц актер мен корерменге

психологиялык эсер ету аспектiлерi.
21. Креативтi индустрия аясындагы црим енерiндегi инновациялыц жобалар.
22. Грим енерiндегi онлайн-инновацияпыц стартаптар.
2З . Онлайн-стартаптардагы грим oHepiH цифрландыру.
24. Казакстандагы ойындыц сценография.
25. Сценалык гримнiц эволюциясы: антикЕlлыц дауiрден цазiргi кезецге дейiнгi

тарихи даму динамикасы.

Реферат тацырыптары:

1. Киiз Ёдiц сахнапыц кецiстiктiц концептуЕtлдыц элементi ретiндегi мэнi:
семиотикапыц жэне кецiстiктiк-композициrlлык талдау.

2. Сценографиялыц жобалауда жасанды интеллект технологиrIларын колдаIIу:
генеративтiк модельдер, цифрлыц визу€tпизация жэне opHaMeHTTiK эрi кецiстiктiк
шешiмдерлi алгоритмдiк ц€lлыптастыру эдiстерi.

З..Щэстурлi ою-орнектi заманауи театр дизайнына кiрiктфу: керкемдiк-
технологиrIлыц сц)атегиялар.

4. Абай Iýдrанбайцлы мен I\4p<Tap Оуезов шыгармапары негiзiндегi
цойыльтмдардагы сценографиялыц концепциялар: керкемдiк шешiмдердi
т€rлдау.

5. Казакстан эдебиетiнiц негiзгi тулгаларын театр сценоцрафиясында визу€rпды

репрезентациrIлау : концепту€lлдык модельдер мен интерпретациялар.
6. Щазiргi сценография жуйесiндегi щазаrqтыц визу€rпды мэдени коды: керкемдiк

тэжiрибелер мен репрезентациялык стратегиялар.
7. Казацстанныц креативтi индустриялары контекстiнде сценоIрафиялыц

безендiруге арналган заманауи тэсiлдер.
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8. Сахна архитектурасы спектакJIьдiц визуалды-кецiстiктiк ццрылымын
к€Lпыптастыру факторы ретiнде.

9. Театр-декорациялыц кецiстiктегi дэстурлi этникалыщ нарративтер: деректi театр
тожiрибесiндегi технологиялыц шешiмдер.

10. Вирryалды сценографиrI: сахналыц кецiстiкте цифрлык технологиrIлар мен
медиаIq:р{rпдарды цолдану.

11. ,.Щрамалык театр сценоцрафиясындагы бейнелiк-метафорагlыц цаг}Iдаттар.
12. Экологиялык сценоцраф-, театр кецiстiгiн тyрацты жобалау принциптерi.
13. Иммерсивтi театр формаларындагы сцено|рафия: кецiстiктiц трансформациrIсы

жэне корерменмен озара эрекеттесудiц жаца модельдерi.
14. ХХ гасыр сценоIрафиясы: керкемдiк стильдердiц, багыттардыц эвоJIюциrIсы

жане негiзгi окiлдерi.
15. Театр мен кинодагы таршсlI црим: кагидаттары мен керкемдiк-технопогияпык

айырмашылыктарын с€lпыстырмапы тапдау.
1б. Щазац киiз уйi бейнесiн сценографияда интерпретациrIлау: этноtрафиялыщ

дэлдiктен символдыц-метафорЕuIык модельге оry удерiсi.
L7. (ойылымныц сценоцрафиялыц шешiмiн цалыптастырудагы режиссерлiк

концепциrIныц ыцп€tпы.
18. Щазiргi сценография: инкJIюзивтi театр контекстiнде функционaпдыцмiндеттер

мен концепту€tпдык-коркемдiк стратегиялардыц аракатынасы.
19. Сахна.тlыц онердегi црим типологиясы: реалистiк, стильдендiрiлген жэне

пластик€tлык |рим керкемдiк мэнерлеу ц)aраJIдары ретiнде.
20. Сахът€lлык тежiрибедегi жас ерекшелiгiне байланысты црим: функцион€lлдыц

мiндеттерi жэне технологиялыц жyзеге асыру эдiстерi.
21. Гримдегi арнайы эффектiлер технологиялары: материапдардыц эвоJIюциясы

жэне жасанды интеллект кемегiмен цифрлык визуализация эдiстерi.
22. Театрдагы фантазиялыц црим: концептуапдыц негiздерi мен керкемдiк

щызметтерi.
23. Театр мен кинодагы характерлiк грим: с€шIыстырмаJIы-типологиялыц тапдау.
24. Фэнтези жэне хоррор жанрларындагы арнайы |рим технологиrIлары: елемдiк

тажiрибе мен Щазащстан практикасы с€tлыстырм€lлы перспективада.


