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ПРОГРАММА
вступительного экзамена в магистратуру

по образовательноЙ программе
7М02193 - Сценография

Программа вступительного экзамена по специ€lльной дисциплине
магистратуры сформирована в объеме программы предшествующеЙ ступени
высшего образования (бакапавриата).

на об1..rение по программам магистратуры принимаются лица, успешно
заверIIIившие обучение по одноЙ из основных образовательных процрамм
высшего профессионапьного образования, имеющие соответствующие
дипломы вузов РК или эквив€шентные им дипломы других государств,
подтвержд€lющие присвоение лицу квалификации (степени) :

. бакалавр;
о щипломированныйспециЕtлист;

Признание эквивапентности дипломов осуществJLЕется в порядке,
предусмотренном законодательством РК.

К посryплению в магистратуре по ОП ((Сценоцрафия>), догryскаются
лица, получившие образование по следующим направлениям:
бВ02193 - <<Сценография> (Мультимедийная сцено|рафи", Грим теац)а, кино
и ТВ, Художник кино и ТВ, Художник постановщик кино и ТВ, Театршlьная
техника и оформление cпeKTaKJuI (Художник-технолог), Художник-
постановщик театр€tпъных декораций, Художник-постановщик театра кryкол,
Художник-гример, Художник по свету, Художник-постановщик по |риму,
Костюм теац)а, кино и ТВ).
бВ02 1 0б - <<Режиссурa>),

В030 - <Изобрщительное искусство и черчение>,
В024 - <<Исrсусствоведение),
5В040200 - <<Архитектурa>),
5В042100 - <<,,Щизайю>,

5В041300 - <<Живопись),
5В041400 - <<Графико>,

5В04 1 500 - <<Скульптурa>>,

5В04 1 700 - <.Щекоративное искусство>,
5В072600 - <<Операторское искусство>,
бВ02 1 87 - <Изобразительное искусство-Графика>,
бВ02 1 8б - <Изобр€вительное искусство-СкулъптурD),
бВ02 1 85 - <ИзобрЕвительное искусство-Живопись),
бВ02 1 98 - <<Режиссура, арт-менеджмент-Арт-менеджмент, продюсирование),
бВ02115 - <Режиссура анимации>,
бВ02103 - <<Режиссура кино и телевидение),
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бВ0215б - <Режиссура анимационного фильма>,
бВ02 1 5 1,Щекоративное искусство,
бВ02190 Мода, дизайн,
бВ02100 Фэшн дизайн-Мода и дизайн костюма,
1211000 - <<Швейное производство и моделирование одеждьD).

,Щля догryска к вступителъным экзаменам, помимо прочих документов,
абитуриент обязан предоставить профессиональное портфолио,
отражающее его творческие и научные достижения.

Основные требования к уровню подготовки специалистов
магистратуры ОП 7M02l93 Сценография

1. Посryпающий в магистратуру должен:
Иметь представление: о сущности и социальной значимости своей будущей
профессии, значении дисциплин, определяющих конкретную область его
деятельности, их взаимосвязи в целостной системе знаний, о теоретических
основах особенностей организации театр€rльного и кино производства,
выставочных пространств;
- об особенностях развития художественной, матери€tльной культуры
Казахстана и зарубежных стран, истории театра и сценографии,
традиционного, современного и исторического костюма;
- о сущности и социЕtJIьной значимости своей будущей профессии, о HoBbD(

методах, приборах и оборудовании для проведения эксперимент€tлъно-
исследовательских работ; Q перспективах р€lзвитиrl теац)ального искусства,
сценоцрафии и р€вличных отраслей легкой промышленности.

Знать:
Сущность и соци€tпьную значимость своей будущей профессии.
Значение профильных дисциплин, определяющих конкретную область

деятельности, и их взаимосвязь в целостнои системе знании.
. Теоретические основы и сгlецифику организации театр€Iльного и

кинопроизводства.
. особенности функционированиrI и организации современньгх

выставочных пространств.
. особенности р€ввития художественной и матери€rльной культуры

a

a

Казахстана в контексте мировой истории искусств.
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Эволюцию и кJIючевые этапы истории мирового и отечественного театра
и сцено|рафии.
Историю традиционного, исторического и тенденции развитиrI
современного костюма и грима.
Новые методы, современные приборы и высокотехнологичное
оборудование для проведения эксперимент€tпьно-исследовательских

работ.
Перспективы и векторы р€ввития театр€tльного искусства и сценографии
в цифровую эпоху.
Инновационные технологии и тенденции рЕlзвития р€вличЕых отраслей
театр€rльного производства.
Научно -теор етиче ские, философские, культурологиtIеские и
идеологические основы театраJIьного искусства и художественного
творчества, проявJUIющиеся в рzвличные исторические эпохи.
Способы создания декораций и форм сценического костюма, грима с
использованием р€вличнъIх материапов и конструкций, способов
визуaпизации сценического образа при помощи грима и бутафории;
Основные теории и методы формообр€Lзования, законы зрительного
восприятия изображений, объемов, пространств в области сцено|раф"",
сценического костюма и грима.

Понимать:
. Значение интецрации знаний смежных дисциплин дJIя решения

комплекснъIх задач в области театр€rльного, кино- и выставочного
производства.

. Теоретические основы менеджмента искусств при проектировании
творческих пространств.

. Атрибуцию и экспертной оценкой элементов традиционного и
исторического костюма и |рима, а также объектов сценоцраф"".
Работы со специutлизированным исследовательским оборудованием и
программным обеспечением.

Общие законы и методы создания изображений и образов в р€вличнъIх
видах и жанрах искусства с применением традиционнъгх и современньtх
техник, матери€шов и инструментов; роль композиционных приемов в
процессе проектирования объектов в области сценоцрафии и дизайна
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одежды.
Приемы художественного мастерства в области сценоIраф"", дизайна,
изобразительного искусства, архитектуры; состояние ocHoBHbIx Ha1пIHo-
технических проблем, перспективы и взаимосвязи смежных областеЙ
профессиональной деятельности.
Процессы развитиrI современной сценограф"", сценических трендов,
владетъ основными закономерностями р€ввитиrI теоретиIIеских,
исторических, творческих и кулътурных аспектов сценоцраф"", костюма,
грима, иммерсивных технологий, инновационными компьютерными
технологиями, WТ. Быть готовыми к разработке проектных идей,
основанных на творческом подходе к поставленным задачам.
Использовать традиционные и комбинированные техники изображениrI в
соответствии с творческим замыслом; применrIть композиционные
средства для создания выр€вительного художественного образа (облика).
Самостоятельно проводить предпроектные исследованvIя) оценить

резулътат; использовать традиционные и комбинированные техники
изображениrI в соответствии с творческим замыслом.
Иметь способность ан€L[изировать и ошределять требованиrI к дизайн-
проекту, синтезировать набор возможных решений задач и подходов к
выполнению дизайн-проекта; разрабатывать проектную идею,
основанную на концепту€UIьном, творческом подходе.

Владеть:
. Интеграцией знаний смежных дисциппин дJIя решения комплексньIх

задач в области театрЕtпъного, кино- и выставочного производства.
. Теоретическими основами менеджмента искусств при проектировании

творческих пространств.
о Самостоятельным планироваЕием, организациейппроведением научно-

эксперимент€lпьньIх исследов аний в про фильной сфер е.

о Передовыми технологиями театрапьного производства в процессе
создания сценического костюма и декораций.

о общей методологией профессионаrrьной деятельности и развитиrI
профессион€lпьного творчества; обладать навыками обращения с
современной техникой, уметь использовать информационные технологии
в сфере профессиональной деятелъности;
Навыками приобретения новых знаний, необходимъIх дJuI
профессиональной деятельности и продолжениrI образования в
магистратуре;
РазнообрЕвными техниками и приемами созданиrI графических
изображений, р€вличными средствами графиIIеского языка;
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. Свободно и творчески владеть выр€вительными средствами композиции,
рисунка, живописи, владеть всеми графическими и техническими
средствами передачи изображениrI;

о Владеть методами черчения, конструированиrI, методикой расчёта и
построения чертежей р€вличнъж конструкций архитектуры, сцены,
интерьера, одежды, созданиrI макетов.

о Владетьнавыкамипроектированияобъемно-пространственныхобъектов,
архитектурнътх форм, сценических пространств, одежды, Iрима.

о Владеть теоретическими знаниями и практическими приемами
изготовлениrI и обработки декорационных конструкций, одежды, мебели
и пр,;

о Иметъ знания об организации, планировании и технологиях теац)ального
производства и кинопроизводства, бутафорскими технологиями, работой
со светом и компьютерным дизайном.

о Навыками написаниrI научной работы.

быть компетентIIым:
. В вопросах теории и истории театр€tпьного искусства и сценографии.
. В анапизе и структурировании производственньIх процессов в

креативньгх индустрил(.
. В прогнозированиирЕlзвитиrlхудожественно-производственнойи

на}чно-педагогической деятельности.
. В анапизе rrамrlтников материальной культуры и сценографического

искусства Казахстана и зарубежных стран.
. В работе со специализированным исследовательским оборудованием и

программным обеспечением.
. Впрогнозированиирu[звитияхудожественно-производственнойи

на)лIно-педагогической деятельности.
. В области современнъIх тенденций в сценоцрафии, сценическом дизайне,

стилях и направлений сценичеокого костюма и грима.
. В области теории и методологии проектирования декорационных

конструкций, сценического костюма, грима и театр€rпьной графики.
. В областитехнологии, конструированияиизготовлениf, декораций,

сценического костюмa' создании грима.
2. Всryпительный экзамен вкJIючает в себя согласно <<Положению о
приеме в магистратуру и PhD докторантуру>:

- Письменное эссе (научно-педагогическое направление);
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- Защиry реферата. Реферат выполняется заблаговременно по одной
из предложенных тем, сформированных выпускающей кафедрой
Сценограф"r.

Темы эссе

1. Инклюзивные стратегии в современной сцено|рафии: визу€tльная
коммуникация, навигация и пространственная адаптация.

2. Технологии специ€tльного костюма и rрима в жанровых направлениrtх

фэнтези и хоррора: сравнительный анализ международного опыта и
практик к€вахстанского театра и кино.

З. IШI как инструмент визу€rльного исследования в
исторических эпох.

сценографии

4. Исторический костюм и |рим в театральном и кинематографическом

5. Иммерсивные театр€lльные формьl и WТ: новая логика взаимодействия с
пространством.

6. Современн€uI сцено|рафия казахского театра - как изобразительный текст
режиссерскои концепции.

7. IrfuI и дизайн персонажей: визуализациrI костюмов и образов средствами
нейросетей.

8. Сценография казахскIlD( театров )O(I века.
9. Фантазийный костюм и црим в театрЕrпьной практике: концептуЕIлъные

основанияl художественные задачи и методы реапизации.

10.Методики работы с компъютерными и медиатехнологиrIми в сценографии
над драматическими постановками

11.Прогнозирование и внедрение компьютерных медиатехнологий в
сценографии

1 2.<ЭкосценографиD) в мировом театре.
t3. Стартапы в сцено|рафии Казахстана: тенденции, риски, перспективы.
14. Сценография Казахстана в контексте креативных индустрий:

возможности, риски, перспективы.
1 5 .Инклюзивн€uI сценоцрафия в иммерсивных и интерактивных театр€rльньIх

практиках.
1 6. <Сценографическое решение к€вахского балета Казахстана>.
17. Функцион€lльные задачи и художественные приёмы объёмно-

пластиIIеского црима в сценшIеском искусстве.
18.Театр художника на сценических площадках Казахстана.
19.Функцион€lпьно-эргономическое значение грима и костюма в структуре
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актёрского существования: вопросы комфорта и сцениIIескоЙ адагIтации.
20.Психологические аспекты воздействия костюм и грима на актёра и

зрительскую аудиторию в контексте сценической коммуникации.
21.Инновационные проекты в искусстве костюма и црима в контексте

креативной индустрии.
22.Инновационные онлайн стартапы в искусстве грима.
23.Щифровизация искусства костюма и грима в онлайн-стартапах.
24.Wров€ш сценоцрафия в Казахстане.
25.Эвоrпоция сценического костюма и грима: исторIдIеская динамика

р€lзвитиrl от античности до современного этапа.

Темы рефератов:

1. Юрта как концептуальный элемент сценического пространства:
семиотиIIеский и гrро странственно-композиционный анатrиз.
2. Применение технологий искусственного интеллекта в сценографическом
проектировании: генеративные модеJIи, цифровая визуЕtлизация и
€rпгоритмические методы формирования орнамент€tльных и пространственных
решений.
3. Интеграция традиционного орнамента в современный театр€tльный дизайн:
художественно-технологические стратегии.
4. Сценографические концепции в постановках по произведениям Абая
Кунанбаева и Мухтара Ауэзова: анализ художественных решений.
5. ВизуальнЕш репрезентация кJIючевых фиryр казахстанской литературы в
театр€tльной сценографии: концептуЕLльные модели и интерпретации.
6. Казахский визуа_тrьный культурный код в системе современнои
сценоцрафии: художественные практики и репрезентационные стратегии.
7. Современные подходы к сценоцрафическому оформлению в контексте
креативньIх индус триft Казахстана.
8. Архитектура сцены как фактор формирования визу€шьно-пространственной
структуры спектакJIя.
9. Традиционные этниIIеские нарративы в теац)апьно-декорационном
пространстве: технологические решения в практике док]ументЕlльного театра.
10. Виртуальная сценоцраф"", применение цифровьгх технологий и
медиасредств в сценическом пространстве.
11. Образно-метафорические принципы в сценографии драматического
театра.
|2. Экологическая сценоцраф"r, принципы устойчивого проектированиrI
театр€rпьного пространства.
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13. Сценография в иммерсивных театрапъных формах: трансформациrI
пространства и новые модели взаимодействия со зрителем.
14. Сценоцрафия ХХ века: эволюциrI художественных стилей, направленийи
кJIючевые фиryры.
15. Исторический костюм и грим в театре и кино: сравнительный анализ
принципов и художественно-технологических различий.
16. Интерпретация образа к€вахской юрты в сценоцрафии: переход от
этнографической достоверности к символико-метафорической модели.
t7 . Влияние режиссёрской концепции на формирование сценографического
решениrI спектакля.
18. Современная сценограф-, соотношение функцион€tпьных задач и
концептуaпьно-художественных стратегий в инкJIюзивном театре.
19. ТипологиrI костюма и грима в сценшIеском искусстве: ре€rпистический,
стилизованныЙ и пластическиЙ црим как средства хryдожественноЙ
выр€lзителъности.
20. Возраотной костюм и грим в сценической практике: функцион€lльные
задачи и технологические методы ре€Lпизации.
21. Технологии спецэффектов в костюме и |риме: эволюциrI матери€tлов и
цифровые методы визуurлизации при помо чryl lШI.
22. Фантазийный костюм и грим в театре: концептуаIьные основы и
художественные функции.
23. Характерный костюм и црим в театре и кино: сравнительно-
типологический анализ.
24. Технологии специ€rпьного костюма и грима в жанрах фэнтези и хоррора:
мировоЙ опыт и кrвахстанская практика в сравнительноЙ перспективе.


